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“Educando en tiempos de cambio”

Uso de programas de libre distribución en la  enseñanza de la matemática en la educación escolar.

Haydée Z. Azabache Caracciolo

Actualmente, casi todas las propuestas educativas declaran que sus modelos están centrados en el alumno y ponen el énfasis en que el aprendizaje es significativo. Todo ello esperamos que pueda revertir la imagen de una educación tradicional, alejada del impacto de los cambios tecnológicos. Casi todos hemos oído o leído que si un cirujano de hace 100 años es colocado en una moderna sala de operaciones no entenderá el uso de los nuevos aparatos, pero si traemos a un profesor de esa misma época, posiblemente podrá desarrollar sus clase sin muchos problemas. Esta situación debe revertirse lo antes posible, pues los nuevos tiempos, exigen incorporar en os procesos de enseñanza aprendizaje aquellas técnicas e instrumentos que le permita que el estudiante avance de acuerdo a su propio estilo de aprendizaje.

Sin embargo, no es extraño escuchar que la incorporación de tecnologías en la enseñanza en general y en la matemática en particular no es adecuada por diversas razones. En este artículo, no pretendo debatir esas argumentaciones, pues encuentro que son razonables pero también son incompletas: 

· Es verdad que la mayor parte de nuestros escolares no cuentan con una computadora en sus casas, pero dado el fenómeno de las cabinas públicas, posiblemente muchos más de los que imaginamos tienen acceso a ellas y  a muy bajo costo. Si hacemos una encuesta en la clase sobre la cantidad de horas que invierten nuestros escolares,  en juegos por Internet posiblemente nos sorprenderemos con los resultados.

· Que los centros educativos nacionales no cuenten con computadoras, es todavía una realidad, pero es una realidad que está cambiando. Las instituciones educativas, incluso las nacionales están adquiriendo computadoras ya sea a través del Plan Huascarán o a través del esfuerzo de los propios padres de familia. 

· Efectivamente, Internet es una puerta abierta a información errada, pornografía, proselitismo, pero si ignoramos que también hay museos, recursos didácticos, cursos de instituciones prestigiosas, debates internacionales, etc. Si ignoramos que Internet también es una fuente de instrucción, estaremos ignorando el enorme esfuerzo de investigadores e instituciones que apuestan por Internet como un medio para ofrecer formación continua, compartir conocimientos, socializar recursos, etc., y  estaremos alejando a nuestros estudiantes de la posibilidad de acercarse a una nueva herramienta de aprendizaje y lo estamos alejando de la posibilidad de encontrar información valiosa.

· Mientras el alumno perciba que el docente no sabe lo que hay en el Internet, vamos a alentar en su espíritu la impresión que la educación es sinónimo de antigüedad, algo  que no está vinculado a la vida real. En este contexto, atribuirá al educador y a la educación el carácter de obsoletos y tratará de engañarnos. Por ello es necesario que como profesores aprendamos a buscar información en Internet, de ese modo podremos ser más creativos y pedir tareas que requieran el análisis, la comparación y la argumentación y no la copia simple.

· Como educador no le daría alumno una calculadora para que aprenda las operaciones básicas, pero si se le daría para que rápidamente comprenda la importancia de respetar la prioridad de las operaciones. También se la daría cuando ya aprendió a realizar las operaciones básicas y lo que quiero es que se concentre en el razonamiento de lo importante, sin perder tiempo en operaciones engorrosas. Es decir se la daría cuando lo que quiero es que piense. 

Creo que el principal motivo por el cual la educación no incorpora rápidamente la tecnología en sus procesos educativos, se debe por un lado a un alto temor a bajar la calidad de la educación, y por otro al desconocimiento de experiencias exitosas, de recomendaciones generales, de la literatura internacional sobre el tema y fundamentalmente existe un elevado desconocimiento de una metodología que permita incorporarlas las TIC con éxito en el aula. 

En este sentido, coincido con muchos en la preocupación de incorporarlas solo por la novelería, y no estaría de acuerdo en incorporarlas sin un modelo pedagógico adecuado, me opondría también a que se incorporen por la tecnología misma sin considerar que pueden ser herramientas para fortalecer el aprendizaje.

El gran reto de los educadores e investigadores de Matemática es el de encontrar formas que garanticen un adecuado aprendizaje de las matemáticas y que ayuden a los estudiantes a resolver los múltiples situaciones reales.
Afortunadamente ya es reconocida la importancia de la  informática en la educación de los estudiantes  y por otro lado, las investigaciones de la educación, siguen investigando sobre las funciones pedagógicas y didácticas necesarias para incorporar TIC en los procesos de enseñanza aprendizaje.
La idea de este artículo es la de contribuir a sembrar la concepción que computadora quede insertase en el proceso de enseñanza, particularmente los programas de libre distribución de matemática, los cuales deben entenderse como una herramienta más, que junto a otras estrategias, técnicas y procesos meta cognitivos, que son utilizadas por los alumnos de manera natural en los procesos de resolución de problemas.

Incorporar software libre tiene ventajas y desventajas, veamos algunas:

	Ventaja
	Desventaja

	No tiene costo pues no es comercial
	No se garantiza la actualización del programa

	Tienen tamaños pequeños, caben en un disquete
	Al ser pequeños, son incompletos, casi siempre resuelven un aspecto puntual.

	Se usan para un aspecto específico
	Debemos conseguir varios, para completar una gama completa de posibilidades

	Hay una buena cantidad de programas sobre temas diversos
	Hay que revisarlos con mucho cuidado pues pueden tener errores.

	Se pueden instalar con facilidad, pueden grabarse en un disquete.
	No hay seguridad que estén completos o que no contengan virus.

	Permiten la creatividad del docente, y no están ligados a un sílabo específico.
	Por lo general no contienen recomendaciones pedagógicas.


Seguramente hay muchas más ventajas y desventajas, pero creo que si tenemos cuidado en revisarlo los programas libres con mucha atención pues encontraremos que algunos tienen errores, pero hay mucho otros muy bien diseñados y dependerá del docente el ver cómo incorporarlos en el proceso de enseñanza aprendizaje.

A continuación presento una relación de programas de libre distribución, que pueden ser descargados de Internet y solo necesitan una Pentium I de 64 Mbytes de memoria y Windows 95 o superior.

1. Suma y Resta: es un juego en donde los alumnos pueden realizar operaciones, las cuales están divididas en actividades, practicas y test . Este juego permite ejercitar la memoria así como la habilidad operativa igualando y convirtiendo las fracciones heterogéneas en homogéneas, presenta también operaciones cronometradas las cuales permiten medir la habilidad y rapidez en el cálculo .Este recurso es propicio para alumnos tanto de primaria 5º y 6º grados así como para alumnos del 1º de secundaria.

Se encuentra en: http://eos.cnice.mecd.es/primaria/matematicas/fracciones/menuu6.html
2. Multiplicación y División: programa permite a los alumnos poder realizar operaciones de multiplicación y división de fracciones las cuales están comprendidas actividades, practicas y test. Permite medir la habilidad operativa en los alumnos así como su memoria, los test son cronometrados. Este recurso es propicio para alumnos tanto de primaria 5º y 6º grados así como para alumnos del 1º de secundaria.

Se encuentra en:  http://www.aplusmath.com/Flashcards/sqrt.html
http://www.aplusmath.com/Flashcards/addition.html
Los siguientes programas se pueden encontrar en: 

http://www.sectormatematica.cl/software.htm
3. Tosix: excelente juego para realizar operaciones con números enteros en el curso de Aritmética. Este software se puede utilizar para 6to de Primaria y 1ro de Secundaria.

Tamaño: 551 Kbytes.

4. Tangram: juego educativo universal. Ideal para trabajar en transformaciones isométrica. Puede ser utilizado para niños de 1ro de secundaria en el curso de Geometría y el tema de áreas. Seria muy importante por la concentración del niño de poder rellenar figuras de diferentes áreas con  otras figuras dadas por la computadora.

Tamaño:1018 Kytes.

5. Laberinto: Ideal para desarrollar la orientación espacial. Este Programa se puede utilizar tanto en el nivel de primaria y secundaria. En 5to de secundaria se puede utilizar en Ángulos Horizontales del curso de trigonometría.

Tamaño: 1292 Kbytes.

6. Grafeg: es un graficador.  Se puede utilizar en el nivel de secundaria en el tema de gráficas de funciones en el curso de Álgebra.

Tamaño:2 200 Kb.
7. HungryFrog: es un juego algebraico donde hay que darle de comer a las ranas. Este software puede ser utilizado por los niños del primer año del nivel Secundaria en el curso de Álgebra. Tiene que tener una buena habilidad en analizar los términos algebraicos  y poder escoger que sapo puede dársele de comer.

Tamaño: 839 Kbytes.

Los siguientes programas se encuentran en:  http://www.redemat.com/redemat.html
8. Efofex:  es un programa muy interesante para el curso de Álgebra en el tema de grafica de una función en sus diferentes formas. Se utilizaría en el nivel de Secundaria.

Tamaño:58Kbytes. 
9. Software de combinatoria: es un software que se puede utilizar para aritmética los temas de combinatoria. en el nivel secundaria especialmente 4to y 5to. 
Tamaño:149Kbytes.
10. Software de triángulos: se puede utilizar en el curso de Geometría en dos temas diferentes: el primero sería utilizar  la propiedad de Pitágoras en los triángulos rectángulos (2 Catetos y la hipotenusa) y el segundo tema sería las diferentes formas del triangulo rectángulo cuando cambia sus ángulos. Al final los dos temas se trabajan juntos en el software. También tiene aplicación para triángulos equiláteros. Se puede utilizar en el nivel de secundaria.

Tamaño: 181Kbytes.
11. Isoptikon 2.0 (Inglés): Creación de figuras en el plano. Se puede trazar diferentes figuras con algunas aplicaciones de propiedades. Se puede utilizar en el nivel se secundaria 4to y 5to.

Tamaño: 847Kbytes.
12. S3D: permite manipular cuerpos en 3D. Simple elija uno de objetos del standart 3D, muévalo, escale y rote. El tecleo justo 3 señala en objeto para hacer el sech en él. 

Se puede utilizar en el curso de Geometría en el tema de sólidos geométricos.

Tamaño:694 Kbytes.
13. Serpik Grapas: grafica funciones. 

Tamaño: 1004 Kb

ytes.

14. Wingeomz. Geometría en 2 y 3D: similar al Cabri. 

Tamaño:587 Kbytes.

15. Cálculos de geometría. (Calculadora): calcula áreas y volúmenes. 

Tamaño: 821 Kbytes.

16. DEMA: calcula determinantes, matrices y resuelve ecuaciones matriciales. 

Tamaño:769 Kbytes.

